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Nombre et age des joueurs

-De 2 a 4 joueurs, avec tout étre humain ayant
envie de passer un bon moment

(famille, amis et méme avec des gens gqu’on ne connait pas !).
- A partir de 8-10 ans.

Mateériel de construction

Une imprimante, une paire de ciseaux, de la colle ou du scotch et
un support rigide poury déposer I'ensemble des pieces

(plateau + pions).

Matériel pour jouer
Un dé, le plateau et les 4 pions par resto.

But du jeu

-~ Arriver au garde-manger en faisant un tour complet

il

dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, Woodlover
- Le winner est celui quiy parvient avec ses 4 pions,
cependantattention de ne pas vous faire dévorer par les autres !

Gains et pertes

- Lorsqu’un de vos pions arrive au garde-manger,
avancez de 10 cases avec un des pions de votre choix
en course sur e plateau.
- Parell quand vous dévorez un de vos adversaires
(c'est a dire quand vous tombez pile poil sur la case ou il se trouve),
sauf que la vous pourrez avancer de 20 cases (ca vaut I'coup !)
- Les pions dévorés retournent illico presto dans leur resto.

e

Regle du jeu

- Chaque joueur place ses 4 pions a

Intérieur de son resto.

- Pour rentrer dans le game, vous devez chacun votre tour lancer le dé pour
tfaire un 5 et sortir votre pion sur la case de départ indiquée par une petite fleche.

'Intérieur du resto, vous avez le droit a trois tentatives

I

- Tant que vos 4 pions sont a

de tir pour espérer enfin faire un 5 et sortir | 2 )

- Tant qu'il vous reste des pions a l'intérieur du resto et
gue vous faites un 5, vous serez obligé de taire sortir vos pions un a un.

- Si deux de vos pions se retrouvent en méme temps sur votre case de départ,
sachez que vous formez un barrage que personne ne pourra franchir |

Ainsi vous freinerez la progression de vos adversaires. Par contre vous serez obligé
d'ouvrir avec un 6, #parcequetautpasabusernonplus

- Faire un 6 vous permet également de rejouer !

Et si tous vos pions sont en course sur le plateau le 6 vaudra désormais /7, #cestcadeau™

- En revanche attention trois 6 consécutits et le dernier pion avec lequel

VOUs avez joue retourne au resto.

(si ce dernier se trouvait a l'intérieur de sa colonne d'arrivée au garde-manger,

| sera protégé mais ne pourra compter ses cases et sa position restera inchangeée).

- «Stay wild» ce sont les cases ou vous étes en sécurité et ou personne ne pourra
vous dévorer lachement.

Vous avez méme aussi le droit d’étre dessus avec un pion d'une team adverse
contrairement aux autres cases blanches du plateau.

- Enfin sachez que si deux de vos pions se retrouvent sur une méme case,

ces derniers s'auto-protégeront mais les autres pourront tout de méme leur passer par dessus.

BIG UP ET QUE LE PLUS FEROCE GAGNE ! #gangdebiche



